


VESTI I PANNI DI BRUCE 
WILLIS, RICREATO AL 
COMPUTER PER I AZIONE 
PIÙ INTENSA E ULTRA 
RAPIDA MAI VISTA. 


RADI TUTTO AL SUOLO 

E SCATENA IL CAOS IN 

FABBRICHE BELLICHE, 
PRIGIONI. FOGNE E IN 
OGNI LUOGO. 
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Precauzioni 


Questo dischetto contiene software per la console PlayStation”. Non utilizzare mai questo dischetto su altre macchine poichè P ro] O g Di Dili iii iii cercati 2 
potrebbe danneggiarsi. e Questo dischetto inoltre è adatto solamente ai requisiti tecnici della PlayStation" in versione europea e 


non può essere quindi utilizzato su altre versioni della PlayStation®. e Per un uso corretto, leggere attentamente il manuale di 
istruzioni della PlayStation”. e Inserire il dischetto con la parte stampata rivolta verso l'alto. e Non toccare la superficie del dischetto M enu pri n ci p al e 4 
ma afferrarlo dai lati. e Mantenerlo pulito ed evitare di graffiarlo. Se sporco, pulirlo delicatamente con un panno Morbido. dt mutato 
e Non esporre il dischetto alla luce diretta del sole, a umidità eccessiva e non lasciarlo vicino a fonti di calore. e Non provare mai ad M enu Op z] oni 
utilizzare un dischetto incrinato, piegato o riparato con adesivo poiché potrebbe causare errori di funzionamento. 


Videata Personaggio 


SIBA NISIONE lare ion E 6 
Per la salute. 


e Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di utilizzo. e Non giocare se si è stanchi o si è dormito poco. e Giocare 


Videata Oggetti 


in una stanza ben illuminata, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo. e Ai soggetti sofferenti di VI deata di gi Se aerei ki. Ji nrg Mati l.dian RE METRES 8 
epilessia va ricordato di consultare un medico prima dell'utilizzo di un videogioco; infatti particolari luci intermittenti o a motivo i - 

luminoso comunemente presenti nell'ambiente di tutti i giorni, in immagini televisive e anche in alcuni videogiochi potrebbero Comandi di b METTO A 1 0 
determinare un attacco. Va ricordato inoltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epilessia potrebbero comunque essere C ontro] ] er An al 0 gi VR CO 
soggetti sensibili ad attacchi epilettici. Si consiglia anche di consultare un medico qualora durante il gioco dovesse iNSOfgere UNO del i 
seguenti sintomi: vertigini, alterazione della vista, contrazioni muscolari o altri movimenti involontari, perdita dell'orientamento, Punte ggi 0 IDIESSIDNE ua RA RR 11 


confusione mentale e/o convulsioni. 


Il numero telefonico del Servizio Clienti (Customer Service No.) si trova sul retro di questo manuale 





Oggetti ninja ..... 
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PROLOGO 


Era tempo di grandi rivolte. 


Aspre guerre imperversavano alimentate dai potenti che 
aspiravano a una maggiore influenza, ma il caos prevaleva.... 

Un’unico spiraglio di speranza Dbrillava in mezzo alla pazzia 
generale: Matsunoshin Gohda, che governava la sua gente con 
saggezza, tolleranza e giustizia. 

Al servizio di questo grande uomo, c’erano due ninja che 
avevano giurato di servire e proteggere il loro maestro fino alla 
morte. Rikimaru, un capo della setta ninja Azuma Shinobi-ryu, 

e Ayame, una giovane ninja, si macchiarono le mani con il sangue 
dei malvagi e degli iniqui lontano dagli occhi del popolo. 


AVVIO 











TASTO APERTURA 
VANO DISCO 
Questa è la storia di due ombre della giustizia, nate nella Lgidunani 
È È INDICATORE ACCENSIONE COPERCHIO 
segretezza e destinate a morire nella segretezza... TASTO ACCENSIONE — VANO DISCO 
INGRESSO CONTROLLER 
| * Imposta la console come descritto nel manuale di istruzioni. 
| * Prima di inserire o rimuovere un disc, controlla che la console 
sia spenta. 
| e Inserisci il disco di Tenchu e chiudi il coperchio vano disco. 
\ e Inserisci i controller e accendi la console. 
ì e Per iniziare una partita, segui le istruzioni che appariranno sullo 
\ schermo. 
$i 
1 


Verificare che ci sia sufficiente memoria libera sulla memory 
card prima di iniziare a giocare. 





All’inizio del gioco vedrai una sequenza introduttiva. Premi il tasto 
X per saltare la sequenza e accedere al menu principale. 
2 





4 







sf allenarti nella disciplina ninja. 





Menu principale 


Scorri le opzioni con i tasti direzionali su/giù e premi X per 


. selezionare. Ci sono tre opzioni nel menu principale: 


fi AVVIO — Premi il tasto X per iniziare una 
; partita con le impostazioni attuali. 


Accederai alla videata del personaggio. 


ADDESTRAMENTO — Ti consente di giocare 


To 
una missione di addestramento per 


Li 


OPZIONI — Seleziona Opzioni per cambiare le 
impostazioni del gioco (vedi Menu Opzioni 
sotto). 


Menu Opzioni 


Usa i tasti direzionali per evidenziare 
un’opzione e il tasto X per selezionarla. 

Usa il tasto /\ per ritornare al menu 
principale. Puoi scegliere tra dieci 

opzioni, descritte qui di seguito. 

RECORD - Scegli questa opzione per vedere 

i record di ciascun personaggio. ll gioco 
presenta 3 configurazioni diverse per ciascun 
livello, A, Be C. La configurazione si riferisce alla posizione del 
nemico e degli oggetti. Quando scegli un livello, verrà selezionata 
una configurazione a caso. La videata di selezione del livello ti 
informa sul punteggio più alto raggiunto in ciascun livello, 


ci n Select Exit 0] 


Menu Opzioni 


% indipendentemente dalla configurazione. 


LIVELLO DI DIFFICOLTÀ — Usa i tasti direzionali su/giù per scegliere tra 
Normale e Difficile. Scegliendo Difficile, ci saranno più nemici e 
questi avranno un maggior numero di punti colpo. 








STEREO/MONO - Premi i tasti direzionali su/giù per scegliere tra il 
sonoro stereo o mono. 


VOLUME -— Seleziona questa opzione per regolare il volume della 


musica e degli effetti sonori (vedi la sezione Volume più avanti). ì 
PROVA MUSICA — Seleziona questa opzione per ascoltare brani di \ 
musica e/o effetti sonori (vedi la sezione Prova musica più avanti). | 
CONTROLLER — Premi i tasti direzionali a sinistra/destra per \ 
selezionare tra la configurazione del controller predefinita e altre 


tre configurazioni. 


VIBRAZIONE ATTIVATO/DISATTIVATO — Usa i tasti direzionali su/giù per I 
attivare o disattivare la funzione vibrazioni. Se utilizzi un controller | 
Analogic (DUAL SHOCK), imposta Vibrazione su Attivato per accendere 
la funzione vibrazioni. In alcune situazioni il controller Analogic 
(DUAL SHOCK) vibrerà per simulare l’impatto di attacchi e danni. 


MEMORY CARD — Seleziona questa opzione per utilizzare la Memory 
card (vedi la sezione Memory card). 


SALVATAGGIO AUTOMATICO -— Premi i tasti direzionali su/giù per 
selezionare Attivato o Disattivato. Se selezioni Attivato, avrai la 


possibilità di salvare i tuoi progressi dopo il completamento di 
ciascuna missione. 


LINGUA — Puoi scegliere tra Inglese, Francese o Italiano. 


Volume 

Premi i tasti direzionali in su/giù per selezionare il volume della 
musica o degli effetti sonori. Premi i tasti direzionali a 
sinistra/destra per regolare il volume. Premi il tasto X per 
confermare le impostazioni del volume e ritornare alle Opzioni. 


Premi il tasto /\ per ritornare alle Opzioni senza fare alcun 
cambiamento. 








Prova musica 

Usa i tasti direzionali su/giù per selezionare Ascolta musica o 

Ascolta effetti sonori. Premi i tasti direzionali a sinistra/destra per 
ai selezionare un determinato brano musicale o effetto sonoro. 














Memory card 

Premi i tasti direzionali su/giù per evidenziare Carica per caricare i 
tuoi progressi dalla memory card o premi Salva per salvare i tuoi 
progressi nella memory card. Prima di 
iniziare a giocare, controlla che sulla 
memory card ci siano abbastanza blocchi N i 
liberi. ni j da 


Videata Personaggio . î: 
Premi i tasti direzionali a sinistra/destra ua AYA 
per selezionare il personaggio. Premi X » Salesi a Cancet 

per accedere alla videata di selezione della Videata Personaggio 
missione. Premi il tasto A per ritornare al 


menu principale. 


Videata Missione 


Questa videata mostra tutte le missioni da 
giocare. Dopo aver completato determinate 
missioni, ne verranno disponibili delle 
altre. Premi i tasti direzionali su/giù per 
selezionare una missione e X per 
confermare. Per ritornare alla videata del 
personaggio, premi il tasto /. 








Introduzione missione 


L'introduzione alla missione ti descriverà la missione. Per saltarla e 
accedere alla videata Oggetti premi X. 


Videata Oggetti 


Verranno visualizzati gli oggetti ninja 
disponibili nella missione. Premi i tasti 
direzionali per selezionare un oggetto e 
aggiungerlo all’inventario e poi premi il 
tasto X. Per togliere un oggetto 
dall’inventario, premi il tasto A. 

Ricorda che puoi portare un numero 
limitato di oggetti (indicato al centro sulla 
videata) e cinque tipi di oggetti diversi. Porti sempre con te la 
corda uncinata e quindi puoi selezionare altri quattro tipi di 
oggetti. Quando avrai finito di selezionare gli oggetti 
dell’inventario, premi il tasto START per iniziare la missione. 

Gli oggetti vengono sostituiti automaticamente dopo il 
completamento di una missione. La valutazione di una missione 
(vedi a pag.11) determina la quantità di oggetti sostituiti. 
Ovviamente, più alto è il punteggio, maggiore è il numero di 
oggetti che otterrai. Gli oggetti non utilizzati in una missione 
vengono rimessi automaticamente sugli scaffali. 


RESURRELTION LEAF 


Asdotnaticsily restores health Upon datti, 





hi " Fa 
è Add a Remove » Start @, SB. i 4 


Videata Oggetti 








VIDEATA DI GIOCO 


Questa sezione descrive gli indicatori visualizzati durante il gioco. 
Questi indicatori ti forniscono informazioni vitali per la tua 
sopravvivenza e per il successo della missione. 


Salute nemico 

Questa barra in alto a sinistra sulla videata, indica la salute del 
nemico incontrato. |] numero indica i punti colpo residui del 
nemico. 


Salute ninja 

La salute del tuo ninja viene indicata da una barra in basso a 
sinistra sulla videata e dal numero di punti colpo residui. Il numero 
massimo di punti colpo è 100. Quando l’indicatore scenderà a 0, il 
ninja morirà. 


Indicatore sesto senso 

I ninja hanno un sesto senso che gli 
consente di captare le emozioni della 

gente e delle creature nelle vicinanze. 
Questo indicatore visualizza le sensazioni 
captate. Indica la prossimità del nemico e 

il suo grado di consapevolezza della tua 
presenza: “??, “I? “II? e “I?”. Più vicino 
sarà il nemico, più grande sarà l’indicatore. 


Videata di Gioco 





Il numero accanto all’indicatore del sesto senso è una sua 
rappresentazione numerica. Più alto è il numero, più vicino sarà il 
nemico. 


Oggetti dell’inventario 

Gli oggetti che il tuo ninja sta portando sono mostrati con delle 
icone. Il numero sotto alle icone mostra il numero di unità portate. 
Seleziona l’oggetto desiderato con i tasti L2 e R2. 


Questo indica che un nemico o un personaggio innocuo è nelle 
vicinanze e non è consapevole della tua presenza. 


Questo mostra che un nemico ha individuato la tua presenza, ma 
non ti considera ancora una minaccia. Forse, pensa che tu sia un 
cane, un gatto o un alleato. 





ZI 


Questo indica che un nemico ha individuato il tuo ninja e lo 
considera un intruso. Il nemico lo attaccherà con l’intenzione di 
ucciderlo. 


Questo indica che un nemico nelle vicinanze è stato messo in 
allarme da dei rumori o da qualcosa di sospetto e sta cercando 
l’intruso. Stai attento alle guardie che pattugliano i tetti. 





COMANDI DI BASE 


Tasto L2 = 
Selezionare un 
oggetto 

Sposta il cursore di 
selezione oggetti a 
sinistra. 


Tasto LI = Dare 
un'occhiata in giro 
Premi i tasti direzionali 
per cambiare la visuale e 
tieni premuto il 

tasto LI. 


Tasto SELECT = Cartina 
Per visualizzare la cartina durante una 
missione, premi e tieni premuto 
questo tasto. 





Tasti direzionali in su/giù 
Andare in avanti/indietro 
Premi due volte il tasto per 
far fare al ninja uno scatto in 
avanti o indietro. 


Tasti direzionali a 
destra/sinistra 
Girare a destra/sinistra 
Premi due volte il tasto per 
far camminare il ninja 
lateralmente a destra/sinistra 
senza girarsi, 


10 








Tasto R2 = 
Selezionare un 
oggetto 

Sposta il cursore di 
selezione oggetti a 
destra. 


Tasto RI = Modalità 
furtiva 
Svolge la stessa funzione 
del tasto O e cioè lo fa 
abbassare sul posto e se 
è vicino a un muro, si 
metterà con le spalle 
Tasto START = Mettere il contro di esso. 
gioco in pausa 

Per riprendere la missione, 

premi di nuovo START. 


Mirare/utilizzare 
oggetto 

Ti consente di utilizzare 
l'oggetto selezionato 
dell'inventario, 











Modalità furtiva 
Il ninja si muoverà in 
modo furtivo, Se si 
trova in uno spazio 
aperto, il ninja si 
abbasserà. Se sarà vicino 
a un muro, si appoggerà 
con le spalle contro di 
esso. Mentre tieni 
Attaccare Saltare premuto questo tasto, il 
Puoi sferrare una serie di Premi il tasto X in ninja continuerà a 
attacchi diversi a seconda combinazione con i tasti guardare nella stessa 
del numero di volte che direzionali, DO, O e RI direzione. Tenendo 
premi questo tasto o per eseguire una serie di premuto questo 
premendolo in azioni. Per dettagli, pulsante, potrai spostare 
combinazione con | tasti consulta la sezione il ninja con i tasti 
direzionali. Per dettagli, Tecniche ninja avanzate. direzionali senza che giri 
consulta la sezione lo sguardo. 
Tecniche ninja avanzate. 





CONTROLLER ANALOGIC 


Importante: Tenchu non supporta le leve sinistra/destra dei 
controller Analogic. 


PUNTEGGIO MISSIONE 


Alla fine di ciascuna missione vengono 
valutate le tue abilità di ninja. | nemici 
battuti in una battaglia vengono elencati 
nella voce “Mossa mortale”. Riceverai 
cinque punti per ogni uccisione. | nemici 
che ucciderai cogliendoli di sorpresa 
verranno conteggiati sotto la voce “Mossa 
mortale a sorpresa” e valgono 20 punti 
ciascuno. Gli innocenti uccisi verranno elencati sotto la voce 
“Innocenti” e toglieranno 30 punti ciascuno dal tuo punteggio. 

Il numero di volte che sei stato individuato e riconosciuto viene 
indicato sotto la voce “Scoperto”. Se riesci a non farti individuare, 
vincerai 400 punti bonus. Ogni volta che vieni individuato, ridurrai 
questi punti. 

Le tue prestazioni vengono valutate in questo modo: Malvivente, 
Novizio, Ninja, Maestro Ninja e Gran Maestro. Se otterrai un buon 
punteggio, potrai scegliere tra un maggior numero di oggetti prima 
di una missione. Se otterrai un punteggio molto alto, vincerai dei 
rari oggetti ninja che normalmente sono a disposizione solo ai 
ninja di Lord Gohda. Inoltre, completando le missioni e ottenendo 
punteggi alti, potrai migliorare le tue abilità ninja. 


aNentt Reire a qu MASTER MINA 
Punteggio Missione 








Il 


OGGETTI NINJA 


Lord Gohda ti ha fornito molti oggetti che ti serviranno per 
completare le missioni. Sceglili bene, perché ne puoi portare un 
numero limitato. 


Riso colorato 


Riso di cinque colori, che potrai utilizzare per segnare il 
percorso ed evitare di perderti. 

















Corda uncinata 


Una corda con un gancio di metallo a una estremità. È 
indispensabile per salire sui tetti senza farsi scoprire dai 
nemici. 


Lama sanguinaria 


Un coltello da lancio. È un’eccellente arma da lancio a 
lungo raggio. 


Castagne d’India 


Palline chiodate per bucare scarpe. Seminale dietro di te 
per dissuadere e ferire malintenzionati inseguitori. 


Riso velenoso 


Una frittella di riso velenoso paralizzante. Utilizzala per 
immobilizzare temporaneamente cani e guardie 
affamate. 


Mina 
Un dispositivo che esplode quando viene calpestato. 
Utilizzalo per eliminare furiose sentinelle. 











Granate 


Palline di argilla contenenti frammenti di metallo ed 

. esplosivo. Un’arma con un alto potere distruttivo. Stai 
attento, perché se sarai troppo vicino all'esplosione 
potrai ferirti. Le granate inesplose possono essere 
raccolte e riutilizzate. 


Bomba lacrimogena 


Una pallina piena di esplosivo a lenta combustione e 
sostanze chimiche corrosive. Quando viene lanciata, 
emette una nube di fumo nocivo che acceca 
temporaneamente coloro che si trovano nelle vicinanze. 


Pozione guaritrice 


Una medicina speciale tramandata da molte generazioni 
nel clan Azuma Shinobi-ryu. Questa pozione ripristina la 
salute. 


Si dice che i ninja che hanno servito la famiglia 

Gohda nel passato abbiano usato degli oggetti strani 

e potenti. Lord Gohda è un signore saggio e potente 

ed è probabile che abbia ereditato oggetti molto più devastanti di 
quelli elencati qui. Se questi oggetti esistono, verranno dati 
solamente ai ninja più abili 

e fidati. 











PERSONAGGI Matsunoshin Gohda 


Maschio, 30 anni 

Matsunoshin è un benevolo signore territoriale 
che è diventato capo del clan Gohda ad una 
giovane età. Non ha intenzione di espandere il 
suo territorio o il potere. 

E un leader saggio che si dedica al 
mantenimento della pace tra il suo popolo e a 
migliorare le sue condizioni di vita. 

E anche un padre affettuoso e devoto e ha 
allevato da solo la principessa Kiku sin dalla 
morte di sua moglie. 






Rikimaru 


Maschio, 25 anni 
Addestrato con rigore dalla nascita pre 
secondo le tecniche ninja Azuma ii 
Shinobi-ryu, Rikimaru serve Lord 
Gohda da quando aveva sedici anni. Si è ig 
guadagnato l'ammirazione dei membri della sua @# 
setta grazie alla sua abilità, pazienza e coraggio. 
Grazie alla sua dedizione incondizionata, il maestro della 
setta Shiunsai gli ha assegnato la leggendaria spada Izayoi. 
i E un tipo socievole e simpatico, ma quando si arrabbia 
Rogi diventa terribilmente determinato e introverso. 







Naotada Sekiya 


Maschio, 57 anni 


Naotada è il patriarca della famiglia Sekiya 
che da generazioni è al servizio della 
famiglia Gohda. Naotada ha servito il padre 


di Matsunoshin ed è anche stato il maestro 
di Matsunoshin. 





Bo ae Ayame 
Femmina, 21 anni 

Un’orfana addestrata fin dall’infanzia nelle arti 
i ninja, Ayame ha iniziato a servire Lord Gohda 
lt all’età di quattordici anni. È famosa per la sua 

j audacia, spontaneità e rapidità. Ayame adora la. 
"figlia di Gohda, Kiku, come se fosse sua sorella. È 


. spietata con i suoi nemici e la sua lingua ferisce 
i, quasi quanto la sua spada. 











Principessa Kiku 


Femmina, 12 anni 

La principessa Kiku è l’adorata e unica figlia 

di Matsunoshin Gohda. Siccome la madre è 
morta quando era piccola, Kiku tende a \ muro, premendo il tasto O o RI ti 
comportarsi in modo infantile e a dipendere | cai cda appoggerai al muro. Usa i tasti direzionali 
dagli altri anche se sta ormai alle soglie della FITTE ERI —_TTTSZAI| per spostarti di lato. I] ninja si fermerà 
pubertà. Kiku si fida di Ayame come se fosse la 


automaticamente quando arriverà a un 
. 0 n» . 7% ' ” 
sua sorella maggiore. angolo e la visuale cambierà per mostrarti cosa c’è dietro l'angolo. 


TECNICHE NINJA AVANZATE Utilizza la corda uncinata 


Spostarsi lungo.i muri 
Questa è un’altra tecnica indispensabile a 
un ninja. Non si sa mai cosa si nasconde 
dietro l’angolo. Quando sei vicino a un 






La corda uncinata è uno strumento prezioso 
Il ninja vive nella segretezza. Devi evitare di essere visto e nelle tue missioni. È indispensabile per 
individuato dal nemico. Mimetizzati nell'ambiente che ti circonda. scalare muri e raggiungere i tetti. 
! Nasconditi dietro ai cespugli, spostati rasente ai muri, sali sui Seleziona la corda uncinata con i tasti R2 o 
soffitti, scatta tra un’ombra e l’altra. Utilizza la corda uncinata per L2. Premi e tieni premuto il tasto A per 
andare sopra i nemici. Assali in silenzio i nemici alle spalle. Se visualizzare il mirino. Usa i tasti direzionali 
| riesci a non farti notare, potrai fare questo ed altro. Questa è la per puntare su un muro o su un tetto e 
| stupenda disciplina ninja, la disciplina Azuma Shinobi-ryu. rilascia il tasto /A\ per lanciare la corda uncinata. Quando l’uncino 
| sì attacca, il ninja si arrampicherà sulla corda. 
i Spostarsi da abbassato ta 
| Abbassarsi è fondamentale per non farsi notare. Potrai abbassarti e Uccidi uscendo dall’ombra 
\ nasconderti dietro ostacoli bassi e potrai nasconderti dal nemico da I ninja sferrano terribili colpi cogliendo il nemico di sorpresa. 
| una minor distanza. Per abbassarti, premi i tasti O o RI. Puoi Queste Mosse mortali possono essere eseguite solo se il nemico non 
| rotolare da abbassato premendo i tasti direzionali nella direzione in si accorge della presenza del ninja (I1 numero sull’indicatore del 
\ cui vuoi muoverti. Rotolare è particolarmente utile per evitare gli Ì sesto senso non deve essere maggiore di ?). Attacca il nemico 
\ attacchi nemici. 





ignaro e premi il tasto [I per eliminarlo. La tecnica utilizzata 
) cambierà a seconda della distanza tra il ninja e il bersaglio e della 
direzione in cui quest’ultimo è rivolto. 








Utilizza gli oggetti ninja 

Per completare le missioni, gli oggetti sono fondamentali. Sebbene 
ci siano degli oggetti per attaccare, come lame sanguinarie e 
granate, la chiave del successo è la segretezza. Impara a utilizzare 
gli oggetti, che sono disegnati per aiutare il ninja a non venire 
scoperto. |] riso velenoso può essere usato per mettere fuori 
combattimento i cani delle guardie che possono captare i ninja 
grazie al loro potente olfatto. Se un nemico ti scopre, per scappare 
puoi utilizzare la bomba lacrimogena che ti fornirà una protezione 
temporanea. 


Conosci il tuo nemico 


Per completare una missione senza essere scoperto, dovrai agire 
con molta cautela. Dovrai essere in grado di individuare il pericolo 
ed evitarlo o eliminarlo. Serviti dell’indicatore del sesto senso per 
determinare la vicinanza del nemico. Se ci sei vicino, guardati 
intorno e localizzalo. Quando lo trovi, osservalo e impara i suoi 
movimenti. Quindi, puoi calcolare il tempo impiegato per 
raggiungerlo e attaccarlo di sorpresa. Quando il nemico è vicino, 
usa sempre tecniche furtive per avere maggiori possibilità di 
eliminarlo senza che si accorga di te. 


X Spostarsi 


Avanzare 
indietreggiare 
Girare a sinistra 


Girare a destra 


Giro rapido a sinistra 


Giro rapido a destra 
Passo in avanti 
Passo indietro 
Passo a sinistra 


Passo a destra 


Salto in avanti 
Salto all’indietro 
Salto a sinistra 
Salto a destra 


Super salto in avanti 


Salto ]Junare 


Salto con rimbalzo 





X 
THX 
dix x 
+ X 
>d+X 
TI MX 
PTER 


Saltando, premi il tasto 
X quando sei vicino a 


un muro. 








Mosse ninja 


Correre in avanti 

Camminare all’indietro 
Girare a sinistra 

Girare a destra 

Girare rapidamente a sinistra 
Girare rapidamente a destra 
Un passo rapido in avanti 

Un passo rapido indietro 

Un passo rapido a sinistra 


Un passo rapido a destra 


Salto in alto. 

Santo in avanti. 

Salto all’indietro. 

Salto a sinistra. 

Salto a destra 

Potente salto in avanti. 

Dopo aver effettuato un potente salto in 
avanti, il ninja si gira nella direzione 
opposta a quella a cui era rivolto. 
Quando è vicino a un muro, il ninja salta 


contro un muro e rimbalza ad angolo 





acuto. 





Je Modalità furtiva (Abbassarsi) KR Modalità furtiva (Rotolare) 


Abbassarsi O (R1) Abbassarsi sul posto 
Avanzare O (RI) +7 Camminare da abbassato 
indietreggiare O (RI) +% indietreggiare da abbassato 
Andare a destra OR) + Andare a destra da abbassato 


Rotolamento in avanti O (RI) + T T Rotolare in avanti 


Rotolamento indietro O (RI) + LL Rotolare indietro 


Rotolamento a destra O (RI)+t> > Rotolare a destra 
Rotolamento a sinistra O (RI) + Rotolare a sinistra 


Andare a sinistra O (RI) + Andare a sinistra da abbassato l i 
Dietrofront rapido O: Xi RI*X Rotolare a 180° 


Girare a destra O (RI) ++ ù Gìrare a destra da abbassato 
Girare a sinistra O(RI)+e +1) Girare a sinistra da abbassato 


Modalità furtiva (Muri) e Airmaziane. Appena 


Appendersi a qualcosa Saltando vicino a un muro 0 





Accostarsi a un muro O (RI) vicino a un muro Mettersi contro un muro l i i 
lanciando la corda uncinata in 
Andare in avanti O (R1) vicino a un muro + Î Quando è contro un muro, il ninja 3% 
cima a un muro o un edificio, il 
sì fermerà automaticamente TI a 
ninja si aggrapperà alla sponda. 
uando raggiungerà un angolo. x va 4 i 
q ggiung g Andare a sinistra «— mentre sì è appesi. Andare a sinistra mentre si è 
Andare indietro O (R1) vicino a un muro + 4 Quando è contro un muro, il ninja sot 
ppesi. 
si sposta indietro. |] ninja si Lie N ; 
] Andare a destra -+> mentre si è appesi. Andare a destra mentre si è appesi. 

fermerà automaticamente quando 1) nr: > Laga oiegie I 
Scalare mentre si è appesi. Da appeso, il ninja si arrampica 
raggiungerà un angolo. 
sctanita Li sul tetto. 
Andare a sinistra O (RI) vicino a un muro + | Quando è contro un muro, il ninja J # : iL si 
Scendere mentre si è appesi. Da appeso, il ninja scende giù. 
si sposta a sinistra. I] ninja si 





fermerà automaticamente quando 
raggiungerà un angolo. 
Andare a destra O (R1) vicino a un mura +— | uando è contro un muro, il ninja si 


tasto direzionale a destra 


Bloccata Ì quando attaccati. Blocca gli attacchi nemici 


sposta a destra. |] ninja si fermerà RO ASTI 





automaticamente quando Parare le frecce OD) quando la freccia è Para le frecce. 


raggiungerà un angolo. nel raggio d’azione. 
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Y Attacchi 


Sferzata in avanti 


Sferzata a sinistra 
Sferzata a destra 
Attacco con salto 
Attacco in corsa 

Giro e sferzata 
Attacco destra-sinistra 


Attacco sinistra-destra 


Doppio attacco a sinistra 


Doppio attacco a destra 


Sferzata da abbassato 


+0 
+ +D 
[] saltando 
TT +D 
LT +0 


> +0, +0 


e +0,0 


+ #0, O 


Da abbassato, [] 


Il ninja dà una sferzata in avanti. 
Puoi effettuare delle combinazioni 
di mosse premendo questo tasto al 
momento giusto. Rikimaru può 
sferrare una combinazione a tre 
colpi e Ayame una a 4 colpi. 

Si gira e dà una sferzata a sinistra. 
Si gira e dà una sferzata a destra. 
Sferzata durante il salto. 

Sferzata correndo in avanti. 

Giro di 180 e sferzata. 

Dopo aver effettuato una sferzata a 
destra, Rikimaru si gira di scatto e 
dà una sferzata a sinistra. Questa 
mossa viene sferrata solo 

da Rikimaru. 

Dopo aver effettuato una sferzata a 
sinistra, Rikimaru si gira di scatto e 
dà una sferzata a destra. Questa 
mossa viene sferrata solo da 
Rikimaru. 

Ayame effettua due sferzate a 
sinistra in successione. Solo Ayame 
può sferrare questa mossa. 

Ayame effettua due sferzate a destra 
in successione. Solo Ayame può 
sferrare questa mossa. 

Sferzata da abbassato. 


Raccogliere un oggetto 


Mirare la lama sanguinaria 


Lanciare la lama sanguinaria 


Mirare la corda uncinata 


Lanciare Ja corda uncinata 


Selezionare un oggetto 


Utilizzare un oggetto 


Vedere la mappa 


Guardare in giro 


Mettere in pausa 
Annullare la pausa 


Resettaggio veloce 


Tasti direzionali 


A+ 


tasti direzionali 


Rilascia A\ 


A + 
tasti direzionali 
Rilascia /\ 


L2/R2 


A 


SELECT 


LI + tasti 
direzionali 
START 

Quando il gioco 
è inpausa, START 
SELECT + START 


Avvicinarsi a un oggetto e raccoglierlo. 


Visualizzare il mirino. 


La lama sanguinaria viene lanciata 
contro il bersaglio. 
Visualizzare il mirino. 


La corda uncinata viene lanciata al 
punto mirato. 

Utilizzalo per selezionare gli oggetti in 
dotazione. L2 scorre il cursore a sinistra e 
R2 Jo scorre a destra. 

Per utilizzare l'oggetto selezionato 
(l'oggetto indicato dal cursore rotondo 
giallo di selezione oggetti). 

Per visualizzare la cartina della missione 
(livello). 





ll ninja si ferma e guarda nella 
direzione indicata. 

Mettere il gioco in pausa. 
Riprendere il gioco dopo una pausa. 


Ricominciare il gioco dalla videata 
di testa. 
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